Kierunek MUZYKA W MEDIACH | PRODUKCJA MUZYCZNA, specjalno$é REALIZACJA DZWIEKU

Studia | stopnia

Egzamin z gry na instrumencie

Ocena kandydatéw w ramach egzaminu przeprowadzana jest przez komisje wytgcznie na podstawie
przestanych nagran wideo. Pliki nalezy przestaé do 15 czerwca 2022 roku poprzez wgranie do elektronicznego
systemu rekrutacyjnego odpowiedniego pliku. Nalezy przysta¢ 10-minutowy program (zréznicowane utwory)
wraz z autoprezentacjg oraz zapowiedzig utworow.

Nagranie musi zawierac:

1. Autoprezentacje kandydata, w ktérej kandydat podaje: swoje imie i nazwisko, nazwe miejscowosci, z ktdrej
pochodzi lub w ktérej obecnie mieszka kandydat.

2. Informacje o zaprezentowanym w nagraniu programie zawierajgcg imie i nazwisko kompozytora oraz tytuty
utworow.

Wymogi dotyczgce nagrania:

1. Dopuszcza sie nagranie kazdego utworu osobno i scalenie ich w jeden plik. Przez caty czas trwania nagrania
urzadzenia rejestrujagce muszg znajdowac sie w tym samym miejscu i potozeniu. W ramach kazdego z
utworéw niedopuszczalny jest montaz zaréwno obrazu, jak i diwieku. Istnieje mozliwo$¢ uzycia
dodatkowych mikrofonéw zewnetrznych celem poprawy jakosci diwieku i podtozenia dzwieku
synchronicznie pod obraz.

2. Nagranie moze by¢ zarejestrowane dowolnym urzadzeniem do nagrywania wideo (kamera, smartfon,
kamera internetowa, aparat fotograficzny z funkcjg nagrywania wideo itp.).

3. Akceptowane beda jedynie pliki wideo zgodne z ponizszym formatem:

e Format pliku: mp4

e  Akceptowalne standardy:
— HDTV 720p, potocznie zwany ,,HD Ready”, rozdzielczos¢ 1280px x 720px
— HDTV, potocznie zwany ,HD”, rozdzielczosé¢ 1366px x 768px
— HDTV, potocznie zwany ,,Full HD”, rozdzielczo$¢ 1920px x 1080px

e Zastosowany kodek: H.264 (MPEG-4 AVC)

4. Plik z pracg nalezy nazwa¢ wedtug schematu:

Nazwisko_imie_numerkandydata_realizacjadzwieku_grana instrumencie, np.
Kowalska_Anna_1234_realizacjadzwieku_granainstrumencie.mp4

5. Pliki nazwane w sposdb niepozwalajgcy na jednoznaczng identyfikacje kandydata lub egzaminu nie beda

rozpatrywane.



